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Zacznijmy!

Edukacja zdalna rézni sie od edukacji w czasie rzeczywistym.
Jesli jednak umiesz uczy¢ sie w czasie reczywistym, to
umiesz tez uczyc sie online. Przygotuj sie i sprobuj stworzy¢
niesamowite i ekscytujace doswiadczenia dla siebie oraz

innych.

DLACZEGO STWORZYLISMY TEN PRZEWODNIK?

Niezaleznie od tego czy jestes online czy offline, kazdy projekt zaczyna sie od pomystu

Pomyst ten bedzie motorem napedowym
wszystkim naszych decyzji wzgledem tego jak
najlepiej osiggnac postawione sobie cele.
Wszystkie pytania stawiane po drodze (Dla kogo
tworze materiaty edukacyjne? Jaki jest tak
naprawde cel projektu? lle oséb powinno wzigé
udziat w evencie? Jakie sg najlepsze formaty,
narzedzia, metody organizacyjne? Jakie zasoby
mozemy wykorzystac¢?) stang sie jeszcze bardziej
istotne w rzeczywistosci zdalnej, ze wszystkimi jej
obostrzeniami i mozliwosciami. Jako ze pandemia
znacznie podkreslita znaczenie pracy zdalnej i
edukacji online, mamy wyjatkowga szanse, by w
petni wykorzystac tg sytuacje i potencjat kryjacy
sie w narzedziach cyfrowych.

Z tym przewodnikiem, my, Meet and Code Online,
we wspétpracy z Junge Tuftler pragniemy utatwic
edukatorom non-profit z catej Europy rozpoczecie
ich przygody w tworzeniu znaczacych,
zrownowazonych i jako$ciowych zajec z
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kodowania online, idealnie przystosowanych do
ich grup docelowych. Dlatego tez, ponizsze
materiaty zapewniajg rzeczowy przeglad
wszystkich istotnych etapéw tworzenia
webinariéw, w tym nasze rekomendacje, tzw. tips
and tricks, a takze dostep do dodatkowych
materiatow.

Zaczynamy od przyjrzenia sie kwestiom
technincznym - sg pewne ruchy, ktére powiniene$
wykonac przed pierwszymi zorganizowanymi
webinariami, w tym chociazby ochrona danych.
Naszg przygode kontynuujemy z przeglagdem
kwestii organizacyjnych przed, w trakcie i tuz po
zakohczonym evencie. Nastepnie zagtebiamy sie w
problematyke dydaktyki i metodyki. Pdzniej
przechodzimy do przedstawienia kilku
skutecznych narzedzi z zakresu kodowania, ktére
mogg okazac sie przydatne. Na zakohczenie,
taczymy mozliwe formaty z narzedziami
przedstawionymi w tym przewodniku.
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USTAWIENIA TECHNICZNE

W szybko rozwijajgcym sie swiecie technologicznym istnieje wiele

TIP: BigBlueButton (BBB)
Mamy same dobre
wspomnienia z BBB i wydaje
nam sie, ze jest najlepsza
mieszanka Swietnych funkcji,
uzytecznosci i bezpieczenstwa
danych. Jest darmowe,
ogbdlnodostepne oraz idealne
do celéw edukacyjnych.

platform z bardzo réznymi rozktadami oraz opcjami.

Pomijajac najwazniejsze kryterium, ktérym sg Twoje konkretne
potrzeby, wybralismy trzy platformy, ktére wedtug nas zastuguja
na uwage w Swiecie edukacji cyfrowej. Wybrane przez nas
kryteria obejmuja: wydajno$¢, mozliwosci technicze, uzytecznosc

oraz ochrona danych.

Jitsi

BigBlueButton

Zoom

POJEMNOSC okoto 15 ludzi, w okoto 100 ludzi, w do 10.000 ludzi, w
(REKOMENDOWANA)  zaleznosci od serweru zaleznosci od serweru zaleznosci od pakietu
LICENCJA open source (Apache) open source (LGPL) proprietary, USA
podstawowy pakiet
CENA darmowe darmowe .
darmowy, cena zalezy od
pakietu
HOSTING selfhosting selfhosting w chmurze (SaaS)
INSTANCJE PUBLICZNE  tak, wiele tak, niektore nie
SYSTEMY komputery OS, iOS i wszytskie komputery i macOS i MS Windows,
android (aplikacja nie mobilnie OS mobilnie OS
jest ogélnodostepna)
POLECANE Chrome (bez Chrome, Firefox (bez Firefox, Chrome
PRZEGLADARKI ) . . - : o
instalacji) instalacji) (instalacja jest zalecana)
REJESTRACJA nie tak dla prowadzacego, tak dla prowadzacego,
nie dla uczestnikéw nie dla uczestnikéw
UCZESTNICTWO tak, jesli wdrozone tak, jesli wdrozone tak
PRZEZ TELEFON
JEZYKI wiele, nie wszystkie niektére europejskie pie¢ europejskich

europejskie

Jesli brakuje Ci konkretnej funkcji w platformie, ktérg wybrate$, mozesz sobie poméc ré6znymi dodatkowymi
narzedziami - niektére z nich znajdujg sie w sekcji "Prowadzenie Webinariéw" tego podrecznika.
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TIP: praca w matych grupach
Gtéwna funkcjg potrzebng do
celéw edukacyjnych sg tak
zwane ‘break-out-rooms’ dla
mniejszych grup (podgrup).
Wszystkie wybrane przez nas platfromy posiadajg posdtawowe PO_dSZSBS jedd nej SeSJiBf;é)?eSZ
. L L . . miec odgrup na I nawet
funj]kqe.tak|ejak czat audio i VId?O, publlczr?y| pry\/\{atny czat, , 4o 50 nz Z(%O,\El)' w zalesnocci od
dzielenie ekranu oraz nagrywanie. Wszystkie funkcje moga zostac liczby 0s6b w podgrupach. W
tak zintegrowane, aby stworzy¢ przestrzen podobng do Moodle. Jitsi rozwigzaniem jest
wczesniejsze wygenerowanie

I . - . . licznych linkow.
Jitsi jest najbardziej podstawowowg platformga, a BBB i Zoom oferuja

zdecydowanie wiecej. R6znig sie jednak funkcjami takimi jak
dzielona tablica czy mozilows¢ texting-tool, prowadzenie ankiet,
zatgczanie prezentacji lub innych dokumentéw, oraz mozliwos¢
nadawania roli. To daje uzytkownikowi wiekszg mozliwos¢ kontroli
kiedy tego potrzebuje.

Nie mamy az tak duzo miejsca aby wymieni¢ wszystkie mozliwosci
tych platform. Jesli jestes ciekawy co jeszcze mogg Ci zaoferowac
wejdz na strony poszczegélnych programéw lub na ich poréwnanie
na Wikipedii (https://en.wikipedia.org/wiki/

Comparison_of web_conferencing_software). Jesli platforma ktéra
wybrate$ nie posiada konkretnej funkcji, mozesz dodac ja
samodzielnie. Niektére z nich zostaty wymienione w rozdziale
"Prowadzenie Webinariow".

BigBlueButton

* instrukcja obstugi BigBlueButton: https://docs.bigbluebutton.org/
+ wersja demo BigBlueButton: https://demo.bigbluebutton.org/gl/
+ film instruktazowy: https://bigbluebutton.org/html5/

public instances of BigBlueButton (Niemcy)

* city of Ulm: https://bbb.ulm.dev/b

+ collection of chaos computer club: https://pads.ccc.de/bbbliste

Zoom
* instrukcja obstugi Zoom: https://support.zoom.us/hc/en-us
+ wersja demo Zoom: https://zoom.us/test

« filmy instruktazowe: https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-
Tutorials

Jitsi

* instrukcja obstugi Jitsi: https://jitsi.github.io/handbook/docs/intro

+ wersja demo Jitsi: https://meet.jit.si/

« kanat na YouTube: https://www.youtube.com/c/|itsiOrg/featured

public instances of Jitsi (Niemcy):

+ niekomercyjne (Niemcy): https://scheible.it/liste-mit-oeffentlichen-jitsi-meet-instanzen/

+ czesciowo komercyjne (Miedzynarodowe): https://github.com/jitsi/jitsi-meet/wiki/Jitsi-Meet-
Instances

Meet and Code poleca takze korzystanie z Microsoft Teams jako narzedzia do wydarzen

online: https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/nonprofit/office-365-nonprofit

Jako organizacja pozarzadowa, mozecie znalez¢ dofinansowania na oprogramowanie, przecenione licencje,
oraz wiele wiecej na platformie IT partnera zatozycielskiego TechSoup Europe. Wiecej informacji tutaj:
http://www.techsoupeurope.org/all-partners/

N
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Wazne:

Europejskie prawo o ochronie danych zastrzega, ze kazda
insytytucja musi pisemnie dokumentowac potrzebe korzystania
z oprogramowania do przeprowadzania konferencji przed ich
uzyciem. Powinno ono zawierac: cel uzycia, przydatnos¢
narzedzia, a takze uzasadnienie jego wyboru pod katem
standardéw bezpieczenstwa.

OCHRONA DANYCH

Ogélne rozporzadzenie o ochronie danych (RODO) zapewnia
podstawy dbania o bezpieczenistwo danych. Zatem, platformy
zlokalizowane w UE powinny by¢ wybierna priorytetowo. Jesli
europejskie programy nie odpowiadajg twoim potrzebom, szukaj
programoéw z certyfikatem "Tarczy Prywatnosci" (ktéry posiada Zoom)
oraz zawrzyj umowe, ktéra zobliguje ustugodawce do trzymania sie
zasad RODO. Jesli korzystasz z self-hosting oogélnodostepnego
oprogramowania, jeste$ odpowiedzialny. Ne zapomnij zamiescic¢
informacji o polityce ochrony danych na stronie Twojej organizacji.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, sprawdz linki ponizej lub spytaj eksperta
od ochrony danych.

Zasady bezpieczenstwa podczas uzytkowania - podstawowe zasady

» Uzywaj oraz generuj jak najmniej danych osobowych

+ Szyfrowane serwisy sg najlepszym wyborem

+ Jakikolwiek transfer danych osobowych powienien odby¢ sie tylko za zgodg oraz po
poinformowaniu ich wiasciciela. Taki transfer musi by¢ uzasadniony

+ Jesli planujesz udostepni¢ nagranie z wydarzenia lub zachowa¢ dane, spytaj najpierw o pisemna
zgode

* Przy nagrywaniu wydarzen, zaproponuj uczestnikom zmiane imion na pseudonimy. UWAGA: W
Jitsi oraz Zoom uczestnicy moga zmieni¢ nazwy w trakcie spotkania, ale w BigBlueButton nalezy
zrestartowac spotkanie

+ Kontroluj uczestnikéw swojego webinarium za pomoca haset, tak aby unikna¢ naduzy¢

Wiecej informac;ji

+ Oficjalna strona General Data Protection Regulation: https://gdpr.eu/

+ Wskazéwki od Irish Data Protection Commission:
https://dataprotection.ie/en/news-media/blogs/data-protection-tips-video-conferencing
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PLANOWANIE

WYDARZENIA ONLINE

+ Ogtaszanie wydarzenia online moze skupiac sie

na email-newsletterach oraz promocji w
mediach spotecznosciowych

+ Wez pod uwage, ze zachowanie ludzi w

internecie jest bardziej pochopne oraz
krotkoterminowe. W zwigzku z tym informacje
mozna przekazywac z mniejszym
wyprzedzeniem, jednak warto pamietac¢ o
planowaniu dtugoterminowym. Poniewaz
rejestracja jest bardzo prosta oraz niewigzaca, to
wskaznik spontanicznych odwotan/nie
pojawienia sie jest wyzszy.

Poznaj swoje narzedzia: wybierz format i metode
pasujaca do tematu, oraz zapoznaj sie z
technologia (oprogramowania, ale i tez sprzet),
tak aby czu¢ sie swobodnie i pewnie

Dokonaj petnego "przegladu technicznego" z
kazdym z uczestnikdw webinarium, np. z
ekspertami z zewnatrz

Potgcz swéj komputer z internetem poprzez
kabel sieciowy (zamiast uzywac¢ Wi-Fi lub, jeszcze
mniej stabilnego, internetu mobilnego), poniewaz
zapewnia on najbardziej stabilne potagczenie.
UWAGA: nawet potaczenie z internetem poprzez
kabel sieciowy moze sie zerwac - wtedy dobrze
mie¢ urzadzenie, ktére postuzy jako hotspot

Zwr6¢ uwage na swoje otoczenie podczas
prowadzenia webinarium: co bedzie widac¢ w tle?
Czy wokét Ciebie stychac jakie$ hatasy lub
zaktocenia? Czy jakos¢ Swiatta, dZzwieku i video
jest w porzadku? Czy atmosfera zacheca do
nauki?

Przygotuj prezentacje, ktéra pomoze Tobie i
Twoim odbiorcom przejs$¢ przez webinarium
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TIP: drugie urzadzenie
Korzystanie z dwéch urzgdzen
moze by¢ bardzo wygodne.
Pozwala Ci to na szybkg zmiane w
wypadku probleméw technicznych,
lub jesli potrzebujesz pokaza¢ cos
z drugiej perspektywy, np:
ruszajgce sie roboty

-nie zapomnij o wyciszeniu jednego
z nich aby unikng¢ harmidru.

Zawsze prowadz seminarium z kims jeszcze
(jedna osoba jest gtbwnym moderatorem, druga
wspot-moderatorem pomagajagcym w sprawach
technicznych, komunikacji na czacie, oraz przy
prezentacji)

Wyslij wczesniej pakiety informacyjne lub
emaile zawierajgce: agende, prezentacje,
materiaty dla uczestnikow, wymagania
techniczne (takie jak: urzgdzenia, przegladarki,
zestaw stuchawkowy), linki do pokoi wraz z
hastami dostepu, oraz, jesli to niezbedne, zgody
do podpisania przez opiekunéw prawnych
uczestnikéw

Podaj numer telefonu (lub komunikator
sieciowy) pod ktérym uczestnicy bedg mogli
skontaktowac sie z Toba lub wspét-
moderatorem w wypadku powaznego
problemu z dotgczeniem do webinarium lub
innego problemu technicznego

W idealny przypadku kazdy z uczestnikéw
powinien mie¢ wiasne urzadzenie (to zmniejsza
prawdopodobiehAstwo rozméw pobocznych,
hataséw oraz dystrakcji), chyba ze co-working
jest czescig webinarium

Wycisz wszystkich uczestnikéw i nie wigczaj
video zanim jestes catkowicie przygotowany

Zacznij od wprowadzenia technicznego - w
szczegblnosci gtownych funkgji, tak aby kazdy
czut sie z nimi komfortowo

Popros$ wszytskich o korzystanie z zestawu
stuchawkowego i pozostanie na wyciszeniu jesli
nic nie mowig

Jesli pojawi sie problem z potgczeniem
internetowym popro$ wszystkich o wytgczenie
video

MEET AND
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*+ Ask Popros$ uczestnikow o wytgczenie wszytskich
programéw, ktére nie bedg potrzebne podczas

webinarium (dla lepszej wydajnosci) oraz
wyciszenie wszytskich innych urzadzen/
programéw, np. powiadomienia na czasie (dla
lepszej koncentracji)

+ Upewnij sie, ze wszyscy wiedzg ze sg widoczni
oraz styszalni kiedy majg wtgczone konkretne

funkcje, tak aby unikna¢ niezrecznych sytuac;ji

+ Okresl zasady méwienia oraz uczestnictwa:

+ Wyslij podziekowania oraz dodaj
prawdopodobne wyniki, zasoby edukacyjne i
informacje o nadchodzacych wydarzeniach.

* 10 krokéw planowania udanego webinarium:

jak uczestnicy majg sygnalizowac ched
wypowiedzi? (podniesienie reki, uzywajac
znakoéw na obrazku lub czacie)

Nie zapomnij o przerwach, podczas ktérych
uczestnicy mogg odejs¢ od biurek i troche sie
poruszac (mozesz takze zaproponowac
medytacje z zamknietymi oczami lub
gimnastyke: rozcigganie lub taniec)

Zostaw wystarczajgco duzo czasu na feedback i
wyrazne okres$lenie odczu¢ po webinarium

+ Jesli nie miates na to czasu podczas
wydarzenia, popros o feedback

* Podsumuj i ocenn wydarzenie wraz ze swoim
zespotem

https://www.techsoup.org/support/articles-and-how-tos/10-steps-for-planning-a-successful-webinar
* webinarium o tworzeniu webinariow od TechSoup Europe:
https://www.youtube.com/watch?v=Bz2L1C2pNBc&amp;feature=youtu.be
+ zbiér pomocnych tematéw i wskazéwek do prowadzenia szkolen online:
https://www.trainingforchange.org/tools/?topic%5B2%5D=2&searchbox=
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PROWADZENIE
WEBINARIOW

Dla dorostych zalecamy dtuzsze spotkania
trwajgce do pieciu godzin z wliczong dtuzszg
przerwa, przynajmniej 30 minutowa, oraz kilkoma
krétszymi. Dorosli moga pracowaé w wiekszych
grupach, nawet 20 osobowych. Webinarium
powinno skupia¢ sie na samodzielnej nauce
podczas ktorej uczestnicy pracujg z materiatami
takimi jak filmiki instruktazowe w tzw. "break-
out-rooms". W tym wypadku moderator moze
pozosta¢ w tle jako korepetytor/opiekun. Zmiana
metod oraz narzedzi moze by¢ takze pomocna

TIP: Pamietaj, ze webinaria
potrzebujg wiecej czasu, a
przy tym mniejszej ilosci
materiatow. Zwré¢ uwage na
to, jak przetozenie
materiatow ze zwyktego
semianrium na webinarium
wptywa na jego odbior.

Dla dzieci zalecamy zajecia trwajgce maksimum
dwie godziny z przerwg trwajgcg minimum 10
minut. Dzieci pracujg najlepiej w matych grupach
(do 10), z duzg pomocg prowadzgcego, wieloma
zajeciami interaktywnymi, oraz z jak najmniejsza
iloscig zmian metod czy narzedzi.

* Staraj sie zrozumie¢, biorgc pod uwage tehnicznos¢ wydarzenia

+ Zachowaj spokéj: wpadki sie zdarzajg, mimo najlepszego przygotowania

+ Nie komplikuj: skupie sie tylko na tym, na czym musisz aby unikna¢ niepotrzebnego stresu
« Straja sie oddziatywac na wszystkie zmysty: wizualny, stuchowy, kinetyczny, poznawczy

* Badz interaktywny: ludzie lepiej uczg sie robig¢ niz stuchajac

+ Nikt nie powinien méwi¢ bez przerwy dtuzej niz 5 minut

» Uzywaj prezentacji jako przewodnika, nie jako podrecznika

* Mniej znaczy wiecej: jesli to mozliwe, rozbij materiat na mniejsze sesje
+ Im dtuzej trwa wydarzenie, tym wiecej potrzebnych jest przerw

+ Keep an eye on the transfer: co jest przydatne dla uczestnikéw?

W zwigzku z tym, ze nie mozemy sie spotkac
twarza w twarz, a ludzie przebywajg obecnie w
réznych miejscach i strefach czasowych,
wzajemny kontakt i zrozumienie okazuje sie
kluczowe. W celu skrécenia dystansu, mozesz
poprosi¢ zebranych o przedstawienie przedmiotu,
ktéry obrazuje ich obecny stan albo po prostu
zapytac ich gdzie obecnie sie znajduja czy jaka
majg pogode za oknem.
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Jesli dysponujesz wiekszg iloScig czasu, mozesz
dodatkowo dopytac o ich opinie i wrazenia na
temat obecnej sytuacji itp. Ewentualng
kontynuacjg pogtebienia dyskusji moze by¢ np.
podzielenie uczestnikdw w mate grupy i
zorganizowanie dyskusji o ich doswiadczeniu z
zakresu kodowania. Jednak w tym scenariuszu
kluczowe bedzie ich zaangazowanie.
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Zapoznanie uczestnikdw miedzy sobg moze okaza¢
sie wyzwaniem, jako ze kolejno$¢ wyswietlania ich
okienek video na ekranie bedzie r6zna na kazdym
urzadzeniu. Dlatego tez najprosciej bedzie poprosic
jedng osobe o przedstawienie sie i pdzZniejsze
wybranie swojego nastepcy (w ten sposéb naucza
sie tez swoich imion). Alternatywg moze by¢
narysowanie okregu na tablicy, ktéry bedzie
przypominat okragty stéti "usadzenie" uczestnikéw
przy nim, z pézniejszg prosbg o zapamietanie imion
0s6b po ich lewej oraz prawej stronie.

Czasami niepraktycznym moze okazac sie
rozwigzanie, w ktorym kazdy odpowiada na pytania
indywidualnie. W takim wypadku zalecamy
wykorzystanie opcji czatu lub interaktywnej tablicy,
gdzie kazdy ze zgromadzonych bedzie mégt widzie
odpowiedzi pozostatych. Mozesz to takze
wykorzystac¢ do tworzenia mapy mysli, burzy
muzgoéw i tym podobnych, w celu zachowania
przebiegu oraz wnioskéw dyskusji. Tym sposobem
bedziesz mogt takze wystac takg tablice uczestnikom
po zakonczeniu eventu. Jesli nie prowadzisz
webinarium sam, druga osoba moze bezposrednio
modyfikowaé prezentacje w czasie rzeczywistym.

Notatniki to wspaniate proste narzedzia tekstowe
typu open-source. Jest wiele, z ktérych mozesz
korzysta¢ bez logowania i zaktadania konta, np.
Yopad (https://yopad.eu). Niektére wymagaja
zatozenia konta, co oznacza takze, ze wszystkie
Twoje notatki zostang zapisane, np. Foepad
(https://pad.foebud.org/). Jedna z zalet BBB jest
to, ze ma juz wgrana funkcje notatnika.
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Poniewaz ten przewodnik jest przeznaczony
gtownie do webinariéw o tematyce kodowania,
pomysl o analogowych grach programistycznych,
aby bezposrednio zagtebic sie w ten temat.
Zwykle przygotowujemy fragmenty algorytmu z
tancuchem ruchoéw i dzwiekoéw, przekazujemy je
uczestnikom i pozwalamy im wykonac to razem.
Jezyk programowania Evergreen dziata rowniez
online i pozwala uczestnikom programowac bez
pisania kodu. W zwigzku z tym uczestnicy mogliby
na przyktad stworzy¢ algorytm mycia zebow lub
co$ namalowac. Jeden zabawny przyktad w klasie:
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHIIE

Nasze postrzeganie atmosfery jest silnie
ograniczone przez ekrany, wiec konsekwentnie
pytaj o to jak czujg sie uczestnicy. Mogg w tym
pomoc pokazywanie kciuka do goéry/dotu, ankiety,
lub inne narzedzia.

Francuska organizacja pozarzagdowa Framasoft
oferuje catg game narzedzi do wspotpracy typu
open source (https://framasoft.org/en/
full#topPgcloud). Aby tworzy¢ przezentacje,
oprocz swojego ulubionego oprogramowania
offline, mozesz uzy¢ podstawowej wersji
Framaslide lub zastrzezonego oprogramowania
Prezi (https://prezi. com/) samodzielnie lub w
grupach
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Darmowe oraz anonimowe tablice typu
kanban do wpoélnego zarzadzania projektami,
besides other useful tools, mogg by¢
znalezione na platformie typu open-sour
Cryptpad (https://cryptpad.fr/). Ztozone,
zastrzezone tablice z interesujgcymi grafikami
i mnéstwem funkcji to np. Miro (https://
miro.com/, darmowe edytowanie jest motziwe
tylko po zatozeniu konta) czy Mural (https://
www. mural.co/, nie darmowe, ale inni ludzie
mogg edytowacd je anonimowo).

Ankiety, oceny czy quizzy o opinii, gry oraz
feedback moga by¢ kreatywnie oraz szybko
stworzone dzieki autorskiemu
oprogramowaniu Mentimeter (https://
www.mentimeter.com/, darmowdy do edycji i
udostepniania w podstawowej wersji). By
tworzy¢ bardziej skomplikowane gry oraz
quizzy jak nauczyciel mozesz korzystac z
darmowego dostepu do wspaniatego
narzedzia jakim jest Kahoot (https://
kahoot.com/).

+ polecane dla moderacji online: https://www.leadinggroupsonline.org/
+ jak klasyczne metody nauczania sprawdzajg sie online:
https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation

+ przewodnik po wirtualnej rozgrzewce dla tablic:

https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide_v1.1_eng_03_2020.pdf
« wirtualne rozgrzewki: https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers

NARZEDZIA DO KODOWANIA

https://scratch.mit.edu/

Nawet jesli wszyscy go znajg to Scratch jest zbyt
wspaniaty, aby o nim nie wspomniec. To
darmowa i wolna od reklam platforma do
kodowania stworzona przez Instytut Technologii
Uniwersytetu w Massachusetts (MIT). Jego
gtéwnym celem jest zachecenie dzieci w wieku od
o$miu lat do kodowania w prosty i kreatywny
sposéb. Scratch ma bardz mocno rozbudowng
spotecznos¢ internetowa, ktéra
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szanuje i docenia kazdg kulture, oraz dzielenie sie
nimi. Konto nauczyciela pozwala na zarzadzanie
zajeciami. Znadjziesz tam nielimitowane zrodta
oraz rozszerzenia (np. do Sledzenia ruchu or
machine learning). Aby skorzystac z najnowszej
wersji (Scratch 3.0) musisz posiada¢ najnowszg
aktualizacje przegladarki (oprécz Internet Ex-
plorer), lub sciggna¢ jak na komputer aby
korzystac z niej w trybie offline. Istnieje takze
wersja na tablety
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Android. Aplikacja Scratch)R jest idealna dla
mitodszych dzieci od lat czterech. Skupia sie ona
bardziej na storytellingu i jest dostepna na tablety
Android oraz 10S. Kolejng przydatng rzeczg jest to,
ze Scratch moze by¢ tatwo potaczony z innym
darmowym oprogramowaniem (np. dzwiekowym
https://soundplant.org/) lub sprzetem
komputerowym takim jak Makey Makey (réwniez
od MIT, https://makeymakey.com/) czy Lego
WeDo. Co wiecej, firma Makeblock opracowata
wiasng wersje Scratch pod nazwa mBlock do
obstugi ich modularnego robota mBot (https://
www.mblock.cc/en-us/).

https://cospaces.io/edu/

Cospaces jest Swietnym startowym narzedziem do
tworzenia pokoi 3D, historii oraz gier, z ktérych
mozna nastepnie korzystac¢ poprzez darmowg
aplikacje na smartfona lub tableta. Jesli chcesz
zwizualizowa¢ pokoje 3D, ktdre stworzytes
bedziesz potrzebowat okularéw VR. Mozesz je
zakupic¢ lub zbudowa¢ samemu z kawatka kartonu
(na YouTube jest wiele poradnikéw DIY). Cospaces
dziata w kazdej przegladarce, na tabletach oraz
smartfonach Android, jak réwniez na iPhonach i
iPadach. Uzytkowncy moga szybko zaczgé prace w
programie z gotowymi juz obiektami i funkcjami, a
nastepnie zajac sie programowaniem przy pomocy
blokéw, czy nawet z TypeScript. Cospaces nie
sugeruje wieku uzytkownika programu, jednak
zalecamy je dzieciom w wieku od 10 lat.

Nauczyciele mogg zarzadzac konkretnymi
zajeciami i projektami, jednakze uczniowie
musielby sie uprzednio zalogowac. Wersja
darmowa jest bardzo ograniczona. Aby sprawdzi¢
cennik wersji pro, wejdzZ na strone Cospaces.
Mozliwe jest wykupienie wersji pro i dzielenie jest
z calg klasg oraz innymi grupami, jednak nie
wszyscy moga korzystaé z programu w tym
samym czasie. Cospaces to wspaniate urzgdzenie,
ktére pomaga wyobrazi¢ sobie oraz kreowa¢
przysztosc.

https://code.org/educate/applab

App Lab jest Srodowiskiem programistycznym,
odpowiednim dla dzieci powyzej 13 roku zycia,
ktére maja juz podstawowg wiedze z zakresu
kodowania. Jesli nowi uzytkownicy nie posiadajg
takiej wiedzy, mozna zaczg zajecia lekcjami
wprowadzajacymi na tej samej platformie, ktére
gorgco polecamy. Na stronie code.org mozesz
zarzadzac zaeciami, planowac lekcje oraz tworzy¢
loginy. Jest to przydatne jesli uczniowie nie
posiadajg swoich wtasnych kont. App Labs dziata
na kazdej przegladarce, na komputerach czy
laptopach. Tablety nie sg obstugiwane.
Uzytkownicy mogg mieszac swoje projekty,
tworzy¢ wtasne pomysty dzieki kodowaniu i
tworzeniu interfejsu. Aplikacje moga dziata¢ na
smartfonie poprzez link lub kod QR. To oznacza, ze
nie mozna ich zainstalowa¢ na urzadzeniu. App
Lab jest Swietnym narzedziem do prototypowania
i odkrywania zagwostek tworzenia aplikacji.

+ materiaty edukacyjne z EU Code Week: https://codeweek.eu/resources
* EU Code Week Webinar: Coding from home: https://www.youtube.com/watch?v=Gu6xTUr3qOQ&t=1s
+ Biblioteka inspiracji Meet and Code: https://meet-and-code.org/gb/en/inspiration-library

* https://code.org/
* https://appcamps.de
* https://tueftelakademie.de/

* Meet and Code rekomenduje jezyk programowania wizualnego Snap!: https://snap.berkeley.edu/about
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FORMY EDUKACJI

Na koniec chcielibysmy zaproponowa¢ Ci sposéb myslenia o
wyborze odpowiedniego dla Ciebie narzedzia, ktére bedzie
odpowiadato Twoim potrzebom. Tutaj kilka porad:

+ Czy Twoim celem sg interakcje spoteczne i relacje z
uczestnikami w matej grupie? Wtedy Jitsi jest najlepszym
wyborem - zostato do tego stworzone, a w dodatku posiada
Swietng ochrone danych osobowych.

* Najwiekszg zaletg BBB sg wszelkiego rodzaju funkcje
interaktywne idealne dla grup sredniej wielkosci.

« Jesli chcesz stworzy¢ wydarzenie dla wiekszej ilosci uczestnikow,
bedziesz potrzebowat narzedzia typu Zoom.

Monitorowanie

Wsparcie w nauce oraz doradztwo dla oséb
indywidualnych lub matych grup. Samodzielne uczenie sie
w formacie regularnych konsultacji, z kérych moga
dowolnie korzysta¢ uczniowie.

Nauczanie hybrydowe

Regularne, krotkie spotkania online przez dtuzszy okres z
zadaniami dla stale uczacych sie, ktére mogg wykonywac
samodzielnie. Kolejne spotkania skupiaja sie na Q&A,
pomaganiu sobie nawzajem oraz monitorowaniu
postep6w w nauce. Projekty mogg by¢ samodzielne lub
oparte na wspotpracy.

Warsztaty

Pojedyncze lub wielokrotne sesje trwajgce do kilku godzin
dla Srednich grup z silnym naciskiem na interakcje. Moze
zawiera¢ caty szereg mozliwosci technicznych /
metodycznych. Moze by¢ indywidualny lub oparty na
wspotpracy

Interaktywne wyktady
Duze grupy do stu oséb, skupiajace sie wokoto
moderatoréw lub ekspertéw, z czeSciami interaktywnym.

Impulsy

Kréotkie wyktady wprowadzajgce, np. wprowadzenie
nowego narzedzia lub materiatu. Sposéb odpowiedni
zwtaszcza dla oséb, ktére nie sa potgczone grupa.

MEET AND
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GOTOWI? GOTOWI!

...o skomplikowanym wspodtdziataniu technologi i edukacji,
ludzkim potencjale i ograniczeniach, mamy nadzieje ze
stworzyliSmy przydatny podrecznik, ktéry pomoze Ci wejs¢ w
Swiat webinariéw. Pamietaj, ze nawet najlepsza porada nie jest
w stanie zastgpic robienia tego samemu. Baw sie tym i twérz
wspaniate wspomnienia dla siebie i innych.

Dowiedz sie jak Meet and Code moze dalej wspierac Cie przy
organizacji twoich wydarzen z zakresu kodowania. Odwiedz strone
aby aplikowa¢ o grant podczas rejestracji, lub aby przeczytac o
Europejskich wydarzeniach z zakresu kodowania. Poznaj Meet
and Code Award, oraz znajdz wiecej materiatéw i inspiracji.

www.meet-and-code.org and on Facebook | Twitter | Instagram.

Imprint

Ten przewodnik zostat przygotowany przez
. e MEET AND
junge tiftler 9-( CODE

Autorzy: Susanne Grunewald, Design: Felix Sewing,
Koordynatorzy projektu: Elisabeth Sassi, Junge Tiiftler
gGmbH in cooperation with Meet and Code in July 2020.

The content is licensed under a Creative Commons Attribu-
tion-ShareAlike 3.0 (https://creativecommons.org/licenses/
by-sa/3.0/). In short, that means you may share and adapt it
as long as you provide attribution and share your
adaptation under the same license.

Partnerzy Zatozyciele Partnerzy Europejscy

Proudly supported by

° Federal Ministry
techsoup Stifter-helfen w | S 0\ eU20 e
®

EUROPE Haus des Stiftens


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://www.meet-and-code.org
http://www.facebook.com/meetandcode
http://www.twitter.com/meetandcode
https://www.instagram.com/meetandcode.official/

	Technical set-up
	Data protection
	Planning an online 
coding event
	Running the 
online seminar
	Coding-tools
	Education formats 



